Die Datei "avsec.dll" enthalt folgende Funktionen:
dainn "avsec.dll" cogepxuT cnegytowme GyHKLUA:

encodefile_av: verschlisselt die angegebene Datei. wndpyeT ykasaHHbIN daitn.

decodefile_av: entschliisselt die angegebene Datei. pacwndpoBbiBaeT yKasaHHbIN dain.

deletefile_av: 16scht die angegebene Datei, die Datei wird 3 fach liberschrieben und anschliessend geldscht. yaanset
YKasaHHbIN $aiin, paiin nepesanucbiBaeTca 3 pasa, a 3aTem yaansercs.

encodeStream_av: verschllsselt den angegebenen Stream. wudpyeT yKasaHHbIN NOTOK.

decodeStream_av: entschliisselt den angegebenen Stream. pacwmndpoBbiBaeT yKasaHHbIA NOTOK.

encodeMemory_av: verschliisselt den Inhalt von einem Speicherblock. wudpyet coaeprkmmoe 610Ka namaTu.
decodeMemory_av: entschlisselt den Inhalt von einem Speicherblock. pacwmdposbiBaeT cogepkmmoe 6710Kka NamATy.

Verwendung ncnonb3sosBaHue:

function decodefile_av(infile, outfile, Password:PWChar; callbck:pointer): DWord; stdcall; external 'avsec.dll’;
function encodefile_av(infile, outfile, Password:PWChar; callbck:pointer): DWord; stdcall; external 'avsec.dll’;
function deletefile_av(infile:PWChar; callbck:pointer): DWord; stdcall; external 'avsec.dll’;

infile: Datei die verschlisselt werden soll. ®ain, KoTopbI HY»KHO 3aWKdpPOBaTL.

outfile: Der Name der Ausgabedatei. Ums BbixogHoro daiina.

Password: Das Kennwort. MNaposb.

function decodeStream_av(var inbuf,outbuf:TStream; Password:PWideChar; callback:pointer):dword;stdcall; external
'avsec.dll';

inbuf: Der Stream zum Verschlisseln. MoToK gaHHbIX Ana wWudpoBaHus.

outbuf: Der Stream fiir entschliisselten Daten. PaclwmndpoBaHHbI NOTOK AaHHbIX.

function encodeStream_av(var inbuf,outbuf:TStream; Password:PWideChar; callback:pointer):dword;stdcall; external
'avsec.dll';

inbuf: Verschlisselter Stream. 3awm$poBaHHbIN NOTOK AAHHbIX.

outbuf: Entschllsselter Stream. PacwundpoBaHHbIA NOTOK AaHHbIX.

function decodeMemory_av(inbuf,outbuf:Pointer; size:int64; Password:PWideChar; callback:pointer):dword;stdcall;
external 'avsec.dll’;

inbuf: Pointer zum Speicherblock mit der verschliisselten Daten. Ykasatenb Ha 610K namATK ¢ 3aWMbPOBaAHHbLIMU
OaHHbIMMU.

outbuf: Pointer zum Speicherblock fir die entschlisselten Daten. Yka3atenb Ha 610K namaATy Ana pacwmMdpoBaHHbIX
OaHHbIX.

size: Die GroRe der Daten in Byte. Paamep gaHHbIx B 6aiiTax.

Password: Das Kennwort. Maposb.

function encodeMemory_av(inbuf,outbuf:Pointer; size:int64; Password:PWideChar; callback:pointer):dword;stdcall;
external 'avsec.dll’;

inbuf: Pointer zum Speicherblock zum Verschlisseln. Ykasatenb Ha 610K NnamaTy gns AaHHbIX Ana wudpoBaHus.
outbuf: Pointer zum Speicherblock fiir die verschlisselten Daten. YKasaTenb Ha 610K namaATh Ans 3andpoBaHHbIX
OaHHbIX.

size: Die GroRe der Daten in Byte. Paamep AaHHbIx B 6aiiTax.

Password: Das Kennwort. Maposb.

Riickgabe: Bo3BpawaTtbca:
"res" ist 0 wenn Funktion erfolgreich, sonst eine Fehlernummer von Windows. pasHo 0, eciv ¢pyHKLMA BbINOHEHA
yCMewHo, B NPOTUBHOM C/ly4ae — HomMep oWmnbKM Windows.

Ihre Anwendung kann/sollte eine Callback Procedure beinhalten: Bawie npunoskeHne moskeTt/[0aKHO BKAOYATb
npoueaypy obpaTHOro BbI30Ba:



Type TCallBackProc = procedure(pos, max:QWord; var abbruch:boolean); stdcall;

procedure CallBack(pos, max:QWord; var abbruch:boolean);

begin

// um die Ausfiihrung in DLL abzubrechen. npepsaTtb BbinosHeHWe B DLL.

abbruch:=true/false;

// pos, max: fur eine mogliche Progressanzeige. Ana BO3MOMHOro oTobpaxkeHna nporpecca.
....hr Programmcode Bal nporpammHbIit Kog,

//

Application.ProcessMessages; // um "Einfrieren" vorzubeugen. Bo nsbexaHue «3amepsaHua».
end;

In Threm Programm:

Function Form1.fsdfsfgfs():fdhhf;

var FCallBackProc:TCallBackProc;

..weitere Variablen apyrne nepemeHHble
begin

pointer(FCallBackProc):=callback;

....Ihr Programmcode Bal nporpammHbIi Koa,
end;

Einbindung:

function decodefile_av(infile, outfile, Password:PWChar; callbck:pointer): DWord; stdcall; external 'avsec.dll’;
function encodefile_av(infile, outfile, Password:PWChar; callbck:pointer): DWord; stdcall; external 'avsec.dll’;
function deletefile_av(infile:PWChar; callbck:pointer): DWord; stdcall; external 'avsec.dll’;

function decodeStream_av(var inbuf,outbuf:TStream; Password:PWideChar; callback:pointer):dword;stdcall; external
'avsec.dll';

function encodeStream_av(var inbuf,outbuf:TStream; Password:PWideChar; callback:pointer):dword;stdcall; external
'avsec.dll';

function decodeMemory_av(inbuf,outbuf:Pointer; size:int64; Password:PWideChar; callback:pointer):dword;stdcall;
external 'avsec.dll’;

function encodeMemory_av(inbuf,outbuf:Pointer; size:int64; Password:PWideChar; callback:pointer):dword;stdcall;
external 'avsec.dll’;

@CallBack kann nil/null sein, dies beschleunigt die Ausfihrung. @CallBack moxeT 6bITb Hynem, 3To ycKopseT
BbINOJIHEHME.

Aufruf: Bbi3oB:
res:=decodefile_av(pwchar(InFile),pwchar(OutFile),pwchar(Password), @ CallBack);
res:=decodefile_av(pwchar(InFile),pwchar(OutFile),pwchar(Password),nil);
res:=encodefile_av(pwchar(InFile),pwchar(OutFile),pwchar(Password),@CallBack);
res:=encodefile_av(pwchar(InFile),pwchar(OutFile),pwchar(Password),nil);
res:=deletefile_av(pwchar(InFile),@CallBack);
res:=deletefile_av(pwchar(InFile),nil);

res:=encodeStream_av(streamin,streamout,pwchar(Password), @CallBack);
res:=encodeStream_av(streamin,streamout,pwchar(s1),nil);
res:=decodeStream_av(streamin,streamout,pwchar(Password), @CallBack);
res:=decodeStream_av(streamin,streamout,pwchar(s1),nil);
streamin,streamout: Variable von Typ TStream(TMemorystream, TFilestream).

res:=encodeMemory_av(Pointerln, PointerOut, Size, pwchar(Password), @CallBack);
res:=encodeMemory_av(PointerIn, PointerOut, Size, pwchar(Password),nil);

res:=decodeMemory_av(Pointerln, PointerOut, Size, pwchar(Password), @CallBack);
res:=decodeMemory_av(Pointerln, PointerOut, Size, pwchar(Password),nil);

Pointerln, PointerOut: Pointer zum reservierten Speicheblock, die GréRe soll DatengréRe in Byte + 1 sein. YKkasaTtenb Ha
3ape3epBUPOBaAHHbIV BIOK NamMATH, pasmep A0KeH bbiTb pa3mepoM AaHHbIX B 6aliTax + 1.



Nach der Installation wird dieser Dialog ge6ffnet:
Mocne ycTaHOBKM OTKPbIBaeTCA TaKoW AManor:

- ]

AvSecurity - Create License file for svsec.dll x|
CA\Windows\System32\avsec.dll Open avsec.dll
Enter the License code Create LIC File

You will receive the License code from your seller

.

Den Lizenz Code bekommen Sie von lhrem Verkaufer. Ohne den Lizenz Code funktioniert die Bibliothek nicht.
Bbl nonyuYnTe ANLEH3MOHHDLIN KOg, OT NpogasLa. bubanoreka He paboTtaeT 6e3 AULEH3MOHHOIO KoAa.

Zum Testen unter Windows kann , Test.exe” , Test AvSecDLL” verwendet werden (Dateiname: Test.exe).

«Test AvSecDLL» Mo*KHO Ucnosib3oBaTb Ans TectuposaHua nog Windows (Mmsa daitna: Test.exe).
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